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REGELBUCH



Nachricht von der wbba – der Beyblade Battle Association:

Willkommen in der Welt von BEYBLADE BURST™,
dem ultimativen Arena-Battle, das dir explosive Action
bietet!

Dieses Heft hilft dir dabei, deine BEYBLADE BURST™
Kollektion zusammenzustellen. Es enthält die Regeln,
Infos zu den verschiedenen BEYBLADE BURST™ Teilen
plus Tipps & Tricks für coole Battles.

Denk dran, es ist nicht nur der Kreisel, der zählt,
sondern auch der Geist des Bladers, der ihn führt.

3, 2, 1 – LET IT RIP™*!

Fantasieszene.



BEYBLADE BURST™
PERFORMANCE KREISEL SYSTEM™*
BEYBLADE BURST™ Kreisel sind drehende 
Battle-Kreisel (auch "Beys" genannt). Sie 
warten mit einem dynamischen, explosiven 
Feature auf. Während des Battles können 
BEYBLADE BURST Kreisel "explodieren" und die 
Teile auseinanderfliegen. Jeder Kreisel 
besteht aus 3 austauschbaren Elementen. 
So sind Hunderte von Kombinationen 
möglich. Je mehr Kreisel du sammelst, 
desto mehr Kreisel-Kombis kannst du bauen.

BEYBLADE BURST BEYSTADIUM™
BEYBLADE BURST™ Kreisel battlen zu zweit in 
einer BEYBLADE BURST Beystadium-Arena 
gegeneinander. Die Beystadium-Arena spielt 
eine Rolle, wie dein Kreisel sich im Battle 
verhält, also wähle weise!

DAS BATTLE
3, 2, 1 – LET IT RIP™*! Ziehe den 
Reißleinen- Starter, um einen Kreisel ins 
Battle zu feuern. Die Kreisel kollidieren, 
crashen und manche explodieren. Wer 
im Spiel bleibt, gewinnt!

NEU BEI 
BEYBLADE BURST™?

HIER SIND EIN 
PAAR BACKGROUND 

INFOS!



ENERGIESCHEIBE™* 
Die Energiescheibe beeinflusst, 
wie sich ein Kreisel beim 
Zusammenstoß mit einem 
anderen Kreisel im Battle 
verhält.

FUSIONSSCHEIBE™* 
Die Fusionsscheibe beeinflusst 
das Gravitationszentrum und 
das Gewicht des Kreisels und 
führt zu verschiedenen Reak-
tionen im Battle.

PERFORMANCE SPITZE™* 
Die Performance Spitze beein-
flusst das Bewegungsmuster – 
ob sich der Kreisel eher auf der 
Stelle dreht oder in der 
BEYBLADE BURST Beystadium-
Arena wild umhersaust. 

PERFORMANCE KREISEL SYSTEM™* KOMPONENTENPERFORMANCE KREISEL SYSTEM™* KOMPONENTEN

BAUE UNTERSCHIEDLICHE 
KREISEL MIT VERSCHIEDENEN 

TEILEN UND SCHICKE EINEN 
INDIVIDUELLEN KREISEL 

INS BATTLE!

BAUE UNTERSCHIEDLICHE 
KREISEL MIT VERSCHIEDENEN 

TEILEN UND SCHICKE EINEN 
INDIVIDUELLEN KREISEL 

INS BATTLE!

Jeder Kreisel besteht aus 3 Teilen, wobei jedes Element eine Rolle bei der 
Leistung eines Kreisels spielt.



BEYBLADE BURST™ KREISEL-TYPENBEYBLADE BURST™ KREISEL-TYPEN
Es gibt vier verschiedene Battle-Typen. Jeder Kreisel 
gehört – basierend auf seiner Haupt-Battlestärke – zu einer 
dieser Arten.

TYP: ANGRIFF
Kreisel dieses Typs bewegen sich sehr schnell in 
der BEYBLADE BURST™ Beystadium-Arena und 
greifen mit Power an.

TYP: AUSDAUER
Diese Kreisel behalten ihre Drehbewegung bei, 
wenn sie nicht berührt werden. Sie können evtl. 
länger im Spiel bleiben als Kreisel vom Typ 
Abwehr.

TYP: ABWEHR
Abwehr-Kreisel können Attacken abwenden und im 
Battle eine stabile Position beibehalten.

TYP: GLEICHGEWICHT
Diese Kreisel vereinen alle 3 Qualitäten: Angriff, 
Ausdauer und Abwehr. Sie enthalten meistens 
Elemente von allen drei.

Fantasieszene. Die Explosionsrate variiert.



Die
Explosionsrate

variiert.

GEWINNEN
Jeder Spieler lädt seinen BEYBLADE BURST™ Kreisel in seinen BEYBLADE BURST™ 
Starter und hält ihn über die Beystadium-Arena. Dann ziehen alle Spieler gleichzeitig die 
Reißleinen, um ihre Kreisel ins Spiel zu befördern. Wer zuerst 3 Punkte erzielt, gewinnt!

Jeder Spieler lädt seinen BEYBLADE BURST™ Kreisel in seinen BEYBLADE BURST™ 
Starter und hält ihn über die Beystadium-Arena. Dann ziehen alle Spieler gleichzeitig die 
Reißleinen, um ihre Kreisel ins Spiel zu befördern. Wer zuerst 3 Punkte erzielt, gewinnt!

SO GEHT’S

START MIT EINEM ORIGINAL BEYBLADE BURST™ STARTER

DOPPEL-START MIT 2 ORIGINAL BEYBLADE BURST™ STARTERN

Mit BEYBLADE BURST™ geht es in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena heiß 
her. Die Kreisel deines Gegners können "explodieren" (die Explosionsrate variiert). In 
diesem Fall erhältst du 2 Punkte. Wer zuerst 3 Punkte erzielt, gewinnt.

Mit BEYBLADE BURST™ geht es in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena heiß 
her. Die Kreisel deines Gegners können "explodieren" (die Explosionsrate variiert). In 
diesem Fall erhältst du 2 Punkte. Wer zuerst 3 Punkte erzielt, gewinnt.

 

1 PUNKT 1 PUNKT
AUS DEM RING
Wenn du den gegneri-
schen Kreisel aus dem 
Ring oder in eine 
Strafecke beförderst.

 2 PUNKTE
 

 
DER LETZTE ÜBERLEBT
Wenn der gegnerische 
Kreisel aufhört, sich zu 
drehen, bevor deiner 
stoppt. 

EXPLOSION
Wenn der  gegnerische  
Kreisel im Battle
"explodiert"
(die Explosionsrate 
variiert). 

DAS BATTLEDAS BATTLE

Only use BEYBLADE BURST™ tops with a BEYBLADE BURST Beystadium™.  DO NOT LEAN OVER 
STADIUM when tops are in play.  Do not use stadium on tables or other elevated surfaces. 
Tops may bounce up and hit eye and face.  
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SAMMELN, BAUEN, BATTLEN
BEYBLADE BURST™ Kreisel lassen sich nur mit anderen BEYBLADE BURST™ Kreiseln kombinieren.

SAMMELN
Du kannst deine Battle-Strategie und Taktik erweitern, indem du mehrere 
BEYBLADE BURST™ Kreisel sammelst.

BAUEN
Tausche die ENERGIESCHEIBEN, FUSIONSSCHEIBEN und PERFORMANCE 
SPITZEN deiner BEYBLADE BURST™ Kreisel aus, um ihr Battle-Verhalten zu 
verändern.Je mehr Kreisel du sammelst, desto mehr Kombis sind möglich.

BATTLEN
Gehe bei der Wahl deines BEYBLADE BURST™ Kreisels taktisch klug vor. Über-
lege dir: Welche BEYBLADE BURST™ Kreisel-Typen verwendet dein Gegner, 
welche verwendest du? In welchem BEYBLADE BURST Beystadium™ battlet 
ihr? Übe. Überlege. Und dann - LET IT RIP™*!

BATTLE TIPPSBATTLE TIPPS



KREISEL-KNOWHOW
•  Finde heraus, wie sich der Winkel und
    die Startrichtung deines Kreisels auswirkt.
•  Entdecke seine Eigenschaften und Vorteile.

ZUBEHÖR-INFOS
•  Reißleinen sind fest aufgewickelt, wenn sie
    in der Originalpackung zu dir kommen.
    Nach ein paar Ziehversuchen laufen sie
    besser (ebenso wie die Starter).

START-TRICKS
Arbeite an deiner Starttechnik
und optimiere sie, um:
•  stärker anzugreifen
•  deinen Kreisel schneller zu bewegen
•  die Drehdauer zu verbessern.

PROFI-TIPPSPROFI-TIPPS
Hol aus deinem BEYBLADE BURST™ Kreisel alles raus!



BEYBLADE BURST™

EROBERT DIE WELT IM STURM!

Die BEYBLADE BURST™ App funktioniert mit ausgewählten iPhone®, iPad®, iPod touch® und 
Android Geräten. Aktualisierungen beeinträchtigen die Kompatibilität. Infos zu Verfügbarkeit, 
Kompatibiliät und Anleitungen sind einsehbar auf beyblade.hasbro.com. Bitte zuerst deine Eltern um 
Erlaubnis. Nicht in allen Sprachen/Ländern verfügbar.

Apple, das Apple Logo, iPhone, iPad und iPod touch sind in den USA und anderen Ländern 
eingetragene Handelsmarken der Apple Inc. App Store ist eine Dienstleistungsmarke von Apple Inc. 
Android, Google Play und das Google Play Logo sind Handelsmarken von Google Inc.

DOWNLOADEN, 
SCANNEN & BATTLEN!

Battle mit deinen BEYBLADE BURST™ Kreiseln in der
BEYBLADE BURST™ App. Fordere deine Freunde per
WLAN zu einem Duell heraus. Gewinne und schalte
virtuelle Teile frei! Mit der BEYBLADE BURST™ App
holst du dir die BEYBLADE Action auf dein Gerät!

•  Scanne den Code an der Unterseite 
    der ENERGIESCHEIBE eines 
    BEYBLADE BURST™ Kreisels und 
    battle damit in der App - jede 
    ENERGIESCHEIBE hat eineeinzig-
    artige Spirit-Attacke.

•  Individualisiere deine virtuellen 
    BEYBLADE BURST Kreisel mit 
    verschiedenen Teilen und Farben 
    in der App.

•  Battle und schalte virtuelle Teile für
    deine BEYBLADE BURST Kreisel frei.

L E T  I T  R I P ! ™* 
  

Fantasieszene.



BATTLE DICH AN DIE SPITZE BEI
EINEM BEYBLADE BURST TURNIER!

1.  Druck die Tabelle aus.
2.  Ruf deine BEYBLADE BURST™
     Freunde zusammen.
3.  Stellt die Teams für Runde 1 auf.
4.  Jedes Match findet in einem
     BEYBLADE BURST Beystadium™
     statt. Wer zuerst 3 Punkte erzielt,
     gewinnt und kommt in Runde 2!*
5.  Die Gewinner aus Runde 2 
     kommen in Runde 3 und battlen 
     um den Sieg.
     Der Gewinner ist der ultimative 
     BEYBLADE BURST™ Champion!

CHAMPIONCHAMPION
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BATTLE

BURST!
FOR THE11 22 33

*Bei längeren Turnieren muss ein Spieler 2 von 3 Runden gewinnen, um im Match zu siegen und zur nächsten Runde zu gelangen.

BEYBLADE BURST™ Kreisel nur in einer BEYBLADE BURST Beystadium™-Arena verwenden. Während des Spiels 
sich nicht über die Arena lehnen. Die Arena nicht auf Tischen oder anderen erhöhten Oberflächen benutzen. Die 
Kreisel können hochspringen und Augen oder Gesicht treffen.

Fantasieszene.
Die Explosionsrate

variiert.


